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_______________________________________________________________________________________

MISTIGRI (2 a 6 joueurs)

But du jeu:

Ne pas avoir le mistigri a la

Préparation : Prendre toutes

les cartes. Laisser de coté

I'une des cartes. Distribuer

les cartes aux joueurs une par

une. Chaque joueur :

- élimine de son jeu les
paires de cartes (méme
lettre).

- garde les cartes restantes
en main en éventail.

Déroulement :

Le jeu tourne dans le sens
des aiguilles d'une montre. A
son tour, le joueur pioche au
hasard une carte dans le jeu
du joueur a sa gauche, et la
met dans son jeu. S'il trouve
dans son jeu deux cartes
identiques, il les pose. Quand
un joueur n'a plus de cartes,
il sort du jeu et fait partie des
gagnants.

Findujeu:
A la fin, il ne reste qu’une
carte «Mistigri». Celui qui
I'a a perdu.



